Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

Informacje o monitorze

Ustawienie dla stereoskopowych gier 3D
Ustawianie monitora

Obstuga monitora

Wykrywanie i usuwanie usterek

Dodatek

Uwagi, pouczenia i ostrzezenia

m UWAGA: UWAGA oznacza wazng informacje, ktéra pomaga w lepszym korzystaniu z monitora.
A OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE oznacza potencjalna mozliwosé uszkodzenia sprzetu lub utrate danych i wskazuje jak uniknaé problemu.

& PRZESTROGA: PRZESTROGA oznacza potencjalng mozliwosé uszkodzenia majatku, obrazen osobistych lub $mierci.

Informacje zawarte w tym dokumencie moga zostaé zmienione bez wczeéniejszego powiadomienia.
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Powro6t do spisu tresci

Informacje o monitorze
Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

Zawarto$¢ opakowania
Cechy produktu
ldentyfikacja czedci i elementéw sterowania

Specyfikacje monitora

Interfejs USB (Universal Serial Bus)
[Uniwersalna magistrala szeregowa]

Zdolnos¢ Plug and Play

Przewodnik konserwacji

Zawarto$¢ opakowania

Monitor dostarczany jest z elementami pokazanymi ponizej. Sprawdz, czy otrzymates$ wszystkie elementy i skontaktuj sie z firma Dell, jezeli czego$ brakuje.

UWAGA: Niektdére pozycje moga by¢ opcjonalne i moga nie by¢ dostarczane z Twoim monitorem. Niektére funkcje i no$niki moga by¢ niedostepne w
niektdérych krajach.

! -

1 Pokrywa kabli

1 Kabel zasilania

1 Podwdjny kabel DVI

: 1 Kabel HDMI
"4

1 Kabel przesytania danych USB (wtaczanie portéw USB w monitorze)
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Kabel audio

Nosnik Sterowniki i dokumentacja
Informacje dotyczace bezpieczefstwa
Instrukcja instalacji

Cechy produktu

Wyswietlacz z ptaskim panelem Alienware OptX™ AW2310 posiada aktywna matryce, cienkowarstwowy tranzystor (TFT), ciekfokrystaliczny wyswietlacz
(LCD) i pod$wietlenie CCFL. Funkcje monitora sg nastepujace:

m Obstuga technologii NVIDIA 3D Vision.

m Niskie opdéznienie wejscia dla intensywnie uzywanych gier (w trybie DVI).

m Ekran wyswietlania o przekatnej 23 cale (584.2 mm).

m Rozdzielczo$¢ 1920 x 1080, do 120 Hz, plus obstuga petnego ekranu dla niskich rozdzielczosci.

m Szeroki kat widzenia umozliwiajacy widzenie z pozycji stojacej lub siedzacej lub podczas przemieszczania sie z jednej strony na drugq.

= Capacidades de ajuste de inclinagao, pivotar, extensao vertical e giro.

= Wyjmowang podstawe i oraz otwory montazowe Video Electronics Standards Association (VESA) 100 mm umozliwiajace elastyczne rozwigzanie mocowania.
m Zdolno$¢ Plug and play jezeli obstugiwana jest przez system komputerowy.

m Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i optymalizacje ekranu.

= Nos$nik z oprogramowaniem i dokumentacjq, ktéry zawiera pliki informacyjne (INF), plik dopasowania koloru (ICM) oraz dokumentacje produktu.

m Gniazdo blokady zabezpieczenia.

Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Widok z przodu

Elementy sterowania na panelu przednim

Etykieta | Opis

Klawisz skrotu 1 (Tryby ustawien wstepnych)

Klawisz skrétu 2 (Jasno$¢/Kontrast)

Klawisz skrétu 3 (Zrédio wejécia)

Menu

Wyjscie

o |lalbdlw N |-

Witaczenie/wytaczenie zasilania




Widok z tytu

Widok z tytu Widok od tylu monitora ze stojakiem
Etykieta Opis Uzyj
1 Otwory do montazu VESA (100 mm) Do montazu monitora
(za przymocowang ptyta VESA) .
2 Etykieta z oznaczeniami prawnymi Wymienia zatwierdzenia prawne.
3 Gniazdo blokady zabezpieczenia Blokadg zabe_zplecze_nla z gniazdem pomaga w
zabezpieczeniu monitora.
4 Przycisk odfaczania podstawy Naci$niecie tego przycisku zwalnia podstawe.
5 Etykieta numeru seryjnego z kodem Zawiera informacje wymagane podczas kontaktowania
kreskowym sie z firma Dell, w celu uzyskania pomocy technicznej.
6 Otwér prowadzenia kabli Umlesz_czenle_ka_bll w tym_ otworze, pomaga w
zorganizowaniu ich przebiegu.

Widok z boku

b

Lewa strona Prawa strona

Widok z dotu



1 3 4 5 6 1

Widok szczeg6tow

Etykieta| Opis

Ztacze przewodu zasilajacego pradu zmiennego.

Liniowe wejscie audio

Liniowe wyj$cie audio

Ztacze HDMI

Ztacze DVI

Port przesytania danychg USB

N~Njoja s |w|N |-

Porty pobierania danych USB (4)

Widok z dotu

Specyfikacje monitora

Dane techniczne panelu ptaskiego

Typ ekranu

Aktywna matryca - TFT LCD

Typ panelu

TN

Wymiary ekranu

23 cala (584.2 mm) widzialny rozmiar obrazu

W poziomie

509.18 mm (20.04 cala)

W pionie

286.41 mm (11.27 cala)

Podziatka pikseli

0,265 mm

Kat widzenia

typowy 160° (w pionie), typowy 170° (w poziomie)

Wyjscie luminancji

400 cd/m2 (typowa)

Wspotczynnik kontrastu

1000 to 1 (typowa)

Kontrast dynamiczny ratio

Do 80.000 : 1 (maks.)

Powtoka ptyty

Antiglare with hard-coating 3H

Pod$wietlenie

CCFL system

Czas odpowiedzi

Typowy 3 ms (szary do szarego)

Gtebia koloréw

16,7 miliona koloréw

Paleta kolorow

83.4%*

* Gama koloréw AW2310 (typowa) wykorzystuje standardy testowe CIE1976 (83.4%) oraz CIE1931 (72%).



Rozdzielczo$¢

30 KHz do 75 KHz (automatyczny), do 140 KHz w

Zakres skanowania poziomego 1920 x 1080 przy 120Hz

Zakres skanowania pionowego 56 Hz do 76 Hz (automatyczny), do 120 Hz przy

1920 x 1080
Optymalne wstepne ustawienia rozdzielczosci 1920 x 1080 przy 60 Hz
Najwyzsze wstepne ustawienia rozdzielczo$ci 1920 x 1080 przy 120 Hz

Obstugiwane Tryby Video

recursos de exibigdo de video (reprodugdo DVI) ﬁ%%gson/sm'/576p/720p/1°80'/108°p (Obstuga
recursos de exibigdo de video (reprodugo 480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p (Obstuga
HDMI) HDCP)

Wstepnie skonfigurowane tryby wy$wietlania

Tryb wyswietlania Czestotliwos¢ pozioma Czestotliwos¢ pionowa Zegar pikseli (MHz) s;r'logzgﬁ?zcéiji
Hz) ) (pozioma/pionowa)
720 x 400 31.47 70.0 28.3 -/+
640 x 480 31.47 60.0 25.1 -/-
640 x 480 37.5 75.0 31.5 -/-
800 x 600 37.88 60.0 40.0 +/+
800 x 600 46.88 75.0 49.5 +/+
1024 x 768 48.36 60.0 65.0 -/-
1024 x 768 60.02 75.0 78.7 +/+
1152 x 864 67.5 75.0 108.0 +/+
1280 x 1024 64.0 60.0 108.0 +/+
1280 x 1024 80.0 75.0 135.0 +/+
1680 x1050 65.29 60.0 146.25 -/+
1600 x 1200 75.0 60.0 162.0 +/+
1920 x 1080 67.5 60.0 148.5 +/+




Parametry elektryczne

Sygnaty wejscia video

Cyfrowy DVI-D TMDS, 600 mV dla kazdej linii
roznicowej, biegunowos$¢ dodatnia przy
impedancji wejscia 50 omow

HDMI TMDS, 600mV na kazda linie zréznicowania,
biegunowosc dodatnia przy impedancji wejscia 50
om lub 100 Om na kazda pare zrdznicowania

Sygnaty wejscia/wyjscia audio

Wejscie: Analogowy sygnat komputera PC:
poziom 2Vrms przy maksimum.

Sygnat cyfrowy HDMI: poziom -15dBFS, format
L/PCM, czestotliwo$¢ prébkowania 32~192KHz.
Wyjscie: 1,2Vrms bez obcinania.

Napiecie wejscia pradu zmiennego /
czestotliwos$¢/ prad

Prad zmienny 100 do 240 V / 50 lub 60 Hz + 3
Hz / 1.5A (maks.)

Uderzenie pradowe

120V:42A (maks.)
240V:80A (maks.)

Charakterystyki fizyczne

Typ ztacza

DVI-D, ztacze biate; HDMI, czarne zlacze

Typ kabla sygnatowego

Cyfrowy: Odtaczalny, DVI-D, state szpilki ztacza, po
dostarczeniu odtaczony od monitora

Interfejs multimedialny wysokiej rozdzielczosci :
Odtaczany, HDMI, 19-stykow

Wymiary (z podstawa)

Wysokos$¢ (maksymalnie wysuniety)

14.87 cala (377.7 mm)

Wysokos¢ (obnizony)

18.41 cala (467.7 mm)

Szeroko$¢

21.63 cala (549.3 mm)

Gtebokos¢

7.65 cala (194.4 mm)

Wymiary (bez podstawy)

Wysokos¢ 13.09 cala (332.5 mm)
Szeroko$¢ 21.63 cala (549.3 mm)
Gtebokosé 3.28 cala (83.2 mm)

Wymiary podstawy

Wysokos$¢ (maksymalnie wysuniety)

12.74 cala (323.7 mm)

Wysokos¢ (obnizony)

14.57 cala (370.2 mm)

Szerokos$¢ 15.75 cala (400.1 mm)
Gtebokos¢ 7.65 cala (194.4 mm)
Waga

Waga z opakowaniem

20.59 funta (9.34 kg)

Waga z zamontowang podstawa i kablami

16.60 funta (7.53 kg)

Waga bez zamontowanej podstawy
(Do montazu $ciennego lub montazu VESA - bez
linek)

10.76 funta (4.88 kg)




| Waga podstawy 4.30 funta (1.95 kg)

Charakterysty

Temperatura:

Dziatanie 5° do 35°C (41° do 95°F)

Wylaczenie Przechowywanie: -20° do 60°C (-4° do 140°F)

Przenoszenie: -20° do 60°C (-4° do 140°F)

Wilgotnosé:

Dziatanie 10% do 80% (bez kondensacji)

Przechowywanie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wylaczenie Przenoszenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysoko$é¢ geograficzna:

Dziatanie Maksymalnie 3 657.6m (12.000 stép)

Wytaczenie Maksymalnie 1 219.2 m (40.000 st6p)

256.08 BTU/godzine (maksymalne)

Rozpraszanie ciepla 187.79 BTU/godzing (typowe)

Tryby zarzadzania energiq

Jedli w komputerze zainstalowana jest karta graficzna lub oprogramowanie zgodne z VESA DPM™, monitor automatycznie zmniejsza zuzycie energii, gdy nie jesi



oszczedzania energii. Monitor automatycznie wznawia dziatanie, po wykryciu przez komputer sygnatu wejscia z klawiatury, myszy lub innych urzadzen wejscia. |
zuzycie energii i sygnaly tej automatycznej funkcji oszczedzania energii:

Tryby VESA Synchronizacja pozioma _Synchronizacja pionowa _Video Wskaznik zasilania Zuzycie energii

Normalne dziatanie Aktywny Aktywny Zielony Niebieski 55W (typowy tryb 2D)/75W (maksyn
Tryb wytaczenia aktywnosci  Nieaktywny Nieaktywny Wygaszony Bursztynowy (Migajacy) Mniej niz 2 W

Przetaczenie wytaczenia - - - Wytaczony Mniej niz 1 W

OSD bedzie dziata¢ wytacznie w trybie normalne dziafanie. Po dotknieciu elementu sterowania Zakofhcz w trybie wytaczonej aktywnosci, wy$wietlony zostanie jec

Alienware OptX AW2310

Alienware OptX AW2310

Uruchom komputer i monitor, aby uzyska¢ dostep do menu ekranowego OSD.

* erowe zuzycie energii w trybie OFF (WYLACZENIE), mozna osiggna¢ jedynie poprzez odtaczenie od monitora gtéwnego kabla zasilania.

Przydziat pinow

Ztacze VGA

000006000,

®| QLOVEVEE — | @
PR PE2)




Numer | 24-pinowa strona podtaczonego kabla
styku sygnatowego

1 T.M.D.S. Data 2-

2 T.M.D.S. Data 2+

3 T.M.D.S. Dane GND

4 T.M.D.S. Dane 4-

5 T.M.D.S. Dane 4+

6 Zegar DDC

7 Dane DDC

8 Uziemienie - niebieski

9 T.M.D.S. Data 1-

10 T.M.D.S. Data 1+

11 T.M.D.S. Dane GND

12 T.M.D.S. Dane 3-

13 T.M.D.S. Dane 3-

14 Zasilanie +5V

15 Uziemienie

16 Detekcja podlaczania podczas pracy
17 T.M.D.S. Data O-

18 T.M.D.S. Dane O+

19

T.M.D.S. Dane GND
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Dodatek

Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

@ Instrukcje bezpieczenstwa
@ Uwaga FCC (tylko USA

@ Kontaktowanie sie z firma Dell

APRZESTROGA: Instrukcje bezpieczeAstwa

& PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur, innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowaé narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pradem elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Dodatkowe informacje dotyczace bezpieczenstwa, patrz Przewodnik informacyjny produktu.

Uwaga FCC (tylko USA)

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepiséw, mozna uzyskac na stronie sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem
http://www.dell.com/regulatory_compliance.

Kontaktowanie sie z firmaq Dell

Klienci w USA powinni dzwonié na numer 800-WWW-DELL (800-999-3355).

ﬂ UWAGA: Jezeli nie masz wiaczonego potaczenia internetowego, informacje kontaktowe mozesz znalez¢ na fakturze, dokumencie
zakupu, w licie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego. Dostepnosc zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga byé w Twoim
rejonie niedostepne. Aby skontaktowa¢ sie z Dell w sprawie sprzedazy, wsparcia technic go lub prot 6w serwisowanych klientow:

Wejdz na strone support.dell.com
Zweryfikuj swoj kraj lub region w rozwijalnym menu Wybierz kraj/region na dole strony.
Kliknij Kontakt na module po lewej stronie.

Wybierz tacze do odpowiedniej ustugi lub wsparcia zaleznie od potrzeby.

o pw NP

Wybierz sposdb kontaktu z Dell, ktory jest dla Ciebie wygodny.

Powrdt do spisu tresci
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Ustawienia monitora
Alienware OptX™ AW2310

Jesli posiadasz komputer Alienware™ typu desktop lub przenosny komputer
Alienware™ z dostepem do Internetu

1. Przejdz na strone sieci web http://support.dell.com, wprowadz znak serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficznej.

2. Po instalacji sterownikéw do karty graficznej, sprobuj ponownie ustawic rozdzielczosc na 1920X1080 .

ﬂ UWAGA: Jesli nie mozna ustawic rozdzielczosci na 1920X1080 nalezy skontaktowac sie z Dell™ w celu sprawdzenia, czy karta graficzna obsluguje te
rozdzielczosci.

Powr6t do spisu tresci
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Ustawienia monitora
Alienware OptX™ AW2310

Jesli posiadasz komputer typu desktop, komputer przenosny lub karte graficzna,
innej marki niz Alienware™

W systemie Windows XP:

1.

2.

[

i

<))

Kliknij prawym przyciskiem pulpit i kliknij Wlasciwosci.

Wybierz zakladke Ustawienia.

. Wybierz Zaawansowane.
. Zidentyfikuj posiadany kontroler graficzny na podstawie napisu w goérnej czesci okna (np. NVIDIA, ATI, Intel, itd.).

. Sprawdz obecnosc aktualizacji sterownika na stronie sieci web dostawcy karty graficznej (na przyklad,_http://www.ATl.com OR http://www.NVIDIA.com ).

. Po instalacji sterownikdw do karty graficznej, sprébuj ponownie ustawic rozdzielczosc na 1920X1080.

systemie Windows vista® lub Windows 7:

. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i kliknij Personalizacja.

. Kliknij Zmien ustawienia wys$wietlania.

. Kliknij Ustawienia zaawansowane.

. Zidentyfikuj posiadany kontroler graficzny na podstawie napisu w gornej czesci okna (np. NVIDIA, ATI, Intel, itd.).

. Sprawdz obecnosc aktualizacji sterownika na stronie sieci web dostawcy karty graficznej (na przyklad,_http://www.ATl.com OR http://www.NVIDIA.com ).

. Po instalacji sterownikéw do karty graficznej, sprobuj ponownie ustawic rozdzielczosc na 1920X1080.

m UWAGA: Jesli nie mozna ustawic rozdzielczosci ha 1920x1080 nalezy skontaktowac sie z producentem komputera lub rozwazyc zakupienie karty

graficznej z obsluga rozdzielczosci video 1920x1080 .

Powrét do spisu tresci
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Obstuga monitora
Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

@ Menu ekranowe (OSD)
@ Ustawienie maksymalnej rozdzielczo$ci
@ U’ywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionowego wydtuzenia

Menu ekranowe (OSD)

Uzywanie elementéw sterowania OSD

Uzyj elementéw sterowania z przodu monitora do wyboru funkcji Przycisk skrdtu, do nawigacji po menu OSD i do regulacji charakterystyk wyswietlanego
obrazu.

Klawisz skrétu 1 (Tryby ustawien wstepnych)

Klawisz skrétu 2 (Jasnos$¢/Kontrast)

Klawisz skrétu 3 (Zrédto wejscia)

Wyjsécie

Wiaczenie/wylaczenie zasilania

Ikona Opis

Klawisz skrétu 1
(Tryby ustawien
wstepnych)

) . \Wybierz ten skrdt do uaktywnienia regulacji Jasno$¢/Kontrast.
Klawisz skrétu 2
(Jasnos$é/Kontrast)

\Wybierz ten skrdét do wyboru réznych sygnatéw video, ktére moga
Klawisz skrétu 3 by¢ podtaczone do monitora.

Wybierz ten skrot do wyboru z listy wstepnie ustawionych trybéw
koloru.

(Zrédio wejscia)

Uruchamianie menu. Patrz cze$¢ Nawigacja w menu.
Menu
‘. Wyjscie Zakonczenie wysSwietlania menu ekranowego.

\Witaczanie lub wytaczanie monitora.
. . [Biate Swiatlo LED wskazuje, ze monitor jest wigczony i w pemi
Wiaczenie/wylaczenielsprawny.
zasilania
Migajace bursztynowe $wiatto LED oznacza tryb oszczedzania

lenergii DPMS.

Nawigacja w menu

1. Wybierz . w celu uruchomienia menu.
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Alienware OptX AW2310

Brightness

Contrast

2. Wybierz . (W gére) lub . (W défy w celu przejscia pomiedzy opcjami ustawien. Po przejsciu z jednej ikony na drugq, pod$wietlona zostanie nazwa opcji.
Sprawdz cziéc' Opcje menu w celu uzyskania petnej listy wszystkich opcji dostepnych dla monitora.

3. Wybierz (W prawo) w celu przejscia do podmenu.

Alienware OptX AW2310

Contrast » 50

4. Wybierz .(W gore) lub . (W déty w celu przejscia pomiedzy opcjami ustawienia.
5. Wybierz (W prawo) w celu przywofania paska suwaka do regulacji wartosci ustawienia.
Alienware OptX AW2310
Brightness

Contrast

6. Wybierz . (W gore) lub . (W doh), aby wyregulowac wartos¢ ustawienia.

7. Wybierz , aby powrdéci¢ do podmenu.



Alienware OptX AW2310

Contrast » 50

8. Wybierz ponownie . (Wstecz), aby powrdci¢ do menu gtéwnego.

Alienware OptX AW2310
Brightness

Contrast

9. Wybierz . (Zakoncz), aby opusci¢ menu ekranowe.

Opcje menu

Ikona | Menu and Submenus Opis

Jasnos$é/Kontrast Za pomocg tego menu mozna uaktywnic¢ regulacje Jasno$ci/kontrastu.
(Brightness/Contrast)

Alienware OptX AW2310
Brightness

Contrast

Jasnoéé Funkcja Brightness (Jasnos$¢) umozliwia regulacje luminacji podswietlenia.
(Brightness)

Kontrast Wyreguluj Jasnos$¢ (Brightness), a nastepnie tylko wtedy gdy potrzebna jest dalsza regulacja, wyreguluj
(Contrast) Kontrast (Contrast).
stopnia réznicy miedzy ciemnymi i jasnymi miejscami ekranu monitora.

Zrédio wejscia Za pomoca menu Zrédto wejécia(Input Source) mozna wybieraé spoéréd réznych sygnatéw wideo, ktére moga.
(Input Source) zostac podtaczone do monitora.




Alienware OptX AW2310

W Buto Select

DVI-D

HDMI

Wyszukiwanie zrédta
(Scan for Source)

Wybierz polecenie Auto select (Wybdr automatyczny), aby umozliwi¢ monitorowi wyszukanie dostepnych
sygnatdw wejsciowych.

DVI-D

Wybierz wejscie DVI-D, jesli uzywane jest ztacze cyfrowe (DVI).

HDMI

Wybierz wej$cie HDMI, jesli uzywane jest ztacze cyfrowe (HDMI).

Ustawienia koloréw
(Color Settings)

Za pomocg opcji Preset Modes (Tryby ustawien wstepnych) mozna dostosowywac tryb ustawien koloréw i
kolorow.Doste

pne sa rozne podmenu ustawien koloréow dla wejscia Grafika/Wideo.
Alienware OptX AW2310

temperatur

Input Color Format » RGB

Mode Selection p Graphics
Preset Modes » Standard

Reset Color Sef

Format koloru
wejsciowego
(Input Color Format)

Umozliwia ustawienie formatu koloru sygnatu wejscia video na:

1 RGB: Wybierz te opcje, jesli komputer, odtwarzacz DVD lub konsola do gier wykorzystuje do podtaczenia
wysSwietlacza kabel HDMI lub DVI.

1 YPDbPr: Wybierz te opcje, jesli odtwarzacz DVD, lub konsola do gier podtaczona do tego wyswietlacza
obstuguje wytacznie format YPbPr.

Wybor trybu
(Mode Selection)

Umozliwia ustawienie trybu wyswietlania na:

1 Grafika: Wybierz ten tryb jezeli monitor podtaczony jest do komputera.
1 Wideo: Wybierz ten tryb, aby wyswietla¢ na wys$wietlaczu filmy video. Podczas odtwarzania DVD, wybor
tego trybu daje lepsze wrazenia wizualne.

UWAGA: Zaleznie od wybranego Trybu wy$wietlania, zmieniajg sie dostepne dla monitora Tryby
skonfigurowane fabrycznie.

Tryby skonfigurowane
fabrycznie
(Preset Modes)

Umozliwia wybdr jednego z trybdw z listy trybow koloru skonfigurowanych fabrycznie.
W trybie Grafika, mozesz ustawic kolor na jeden z nastepujgcych fabrycznie ustawionych parametrow:

Standard: Wczytuje domysine ustawienie koloru monitora. Jest to domysiny tryb skonfigurowany
fabrycznie.

Multimedia: Wczytuje ustawienia koloru idealne dla zastosowan multimedialnych.

Gry: Wczytuje ustawienia koloru idealne dla wiekszosci gier.

Zimne: Zmniejsza temperature barwowa. Ekran wydaje sie¢ zimniejszy z niebieskim odcieniem.
Cieply: Zwigksza temperature barwowa. Ekran wydaje sie cieplejszy z czerwono/zdttym odcieniem.
Uzytkownika (RGB): Umozliwia reczne dostosowanie ustawien kolordw.

W trybie Video (Wideo), mozesz ustawic kolor na jeden z nastepujacych fabrycznie ustawionych parametréw:

1 Film: Wczytuje ustawienia koloru idealne dla filmow. Jest to domysiny tryb skonfigurowany fabrycznie.
1 Gry: Wczytuje ustawienia koloru idealne dla gier.
1 Naturalny: Wczytuje ustawienia koloru idealne dla natury.




Barwa Funkcja ta moze zmieni¢ kolor obrazu wideo na zielony lub fioletowy.
(Hue) Zmniejszenie wartosci Barwa, zwigkszenie odcienia zielonego obrazu video.

Zwiekszenie wartosci Barwa, zwiekszenie odcienia purpurowego obrazu video.
UWAGA: Regulacja odcienia funkcjonuje jedynie dla wejscia wideo.

Nasycenie

. Funkcja ta umozliwia regulacje nasycenia koloréw obrazu wideo.
(Saturation) g 9 1& Y

Zwiekszenie wartosci Barwa, zwiekszenie odcienia purpurowego obrazu video.

Zwiekszenie wartosci Nasycenie, zwiekszenie koloréw obrazu video.
UWAGA: Regulacja nasycenia funkcjonuje jedynie dla wejscia wideo.

Zleroyvanie ustawien K | Umozliwia wyzerowanie ustawien koloréw monitora i przywrécenie ustawien fabrycznych.
oloréw
(Reset Color Settings)

Ustawienia
wys$wietlenia
(Display Settings)

Alienware OptX AW2310
Wide Mode

Sharpness

Response Time

Reset Display Settings

Tryb Wide Ustaw format obrazu na 4:3 lub na pelny ekran.

(Szeroki)

Ostroéé Za pomocq tej funkcji obraz moze by¢ bardziej ostry lub mniej wyrazny.
(Sharpness)

Dynamiczny kontrast | Dynamiczny kontrast zapewnia wyzszy kontrast po wybraniu Wstepne ustawienia gier, Wstepne ustawienia
(Dynamic Contrast) filmoéw, Wstepne ustawienia sportu i Wstepne ustawienia przyrody.

UWAGA: Sterowanie jasnoscig jest wytaczone w trybie Dynamiczny kontrast i element ten bedzie wyswietlony
w kolorze szarym.

Czas odpowiedzi Response Time (Czas odpowiedzi) - Ta funkcja poprawia czas odpowiedzi w trybie wstepnych ustawien
(Response Time) multimedidw, gier, sportdw i kina domowego.

Resetowanie monitora | Resetowanie obrazu do poczatkowych ustawien fabrycznych.

(Reset Display Setting
s)

Ustawienia Audio

(Audio Settings) Alienware OptX AW2310

Line Out Source » Audioin

Reset Audio Settings

Zrédto wyjscia Uzyj menu ZRODLO WYJSCIA LINIOWEGO do wyboru pomiedzy réznymi sygnatami video, ktére moga by¢
liniowego podtaczone do monitora.

(Line Out Source)

Resetowanie Zresetuj audio do oryginalnych ustawien fabrycznych.

ustawien audio
(Reset Audio
Settings)




Pozostate ustawienia
(Other Settings)

Alienware OptX AW2310
Language English
Menu Transparency 20
Menu er 20s
Menu Lock Unlock
Button Sound On
DDCIE| Enable

Condi Disable

Factory Reset Reset All Settings

Jezyk Opcja Language (Jezyk) umozliwia ustawienie wys$wietlania menu OSD w jednym z o$miu jezykéw (angielski,
(Language) hiszpanski, francuski, niemiecki, portugalski brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony lub jg)ohski).

Przezroczysto$€¢ menu
(Menu Transparency)

Ta funkcja jest wykorzystywana do zmiany tta OSD z nieprzezroczystego na przezroczyste.

Zegar menu
(Menu Timer)

Funkcja ta jest uzywana do zmiany wartos$ci suwaka przy 1 sekundowych przyrostach, w zakresie od 5 do 60 s
ekund.

Blokada menu
(Menu Lock)

Controls user access to adjustments. When 'Lock' is selected, no user adjustments are allowed.

UWAGA: Po zablokowaniu OSD, naci$nij na 15 sekund pierwszy element sterowania nad
wiacznikiem/wytacznikiem zasilania w celu odblokowania.

Przycisk dzwieku
(Button Sound)

Wiacza i wytacza przycisk dzwieku.
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Ustawienia monitora
Alienware OptX™ AW2310

Wazne instrukcje ustawiania rozdzielczos$ci wyswietlacza na 1920X1080
(maksymalnie)

W celu optymalnego ustawienia wydajnosci wyswietlacza podczas korzystania z systeméw operacyjnych Microsoft Windows®, rozdzielczosc wyswietlacza
nalezy ustawic na 1920X1080 pikseli, poprzez wykonanie nastepujacych czynnosci:

W systemie Windows XP:

1. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i kliknij Wlasciwosci.

2. Wybierz zakladke Ustawienia.

3. Przesun suwak w prawo, naciskajac i przytrzymujac lewy przycisk myszy i ustawiajac rozdzielczosc ekranu na 1920X1080 .
4. Kliknij OK.

W systemie Windows Vista® lub Windows 7:

1. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i kliknij Personalizacja.

2. Kliknij Zmief ustawienia wy$wietlania.

3. Przesun suwak w prawo, naciskajac i przytrzymujac lewy przycisk myszy i ustawiajac rozdzielczosc ekranu na 1920X1080 .
4. Kliknij OK.

Jesli nie wyswietla sie opcja 1920X1080 , moze okazac sie konieczna aktualizacja sterownika grafiki. Wybierz scenariusz z wymienionych ponizej opcji, ktory
najlepiej opisuje uzywany system komputerowy i wykonaj zamieszczone wskazowki:

1: Jesli posiadasz komputer Alienware typu desktop lub przenosny komputer Alienware z dostepem do Internetu.

2: Jesli posiadasz komputer typu desktop, komputer przenosny lub karte graficzna, innej marki niz Alienware.

Powr6t do spisu tresci
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Alienware OptX™ AW2310

Podrecznik uzytkownika

Wazne instrukcje ustawiania rozdzielczo$ci wyswietlacza na 1920X1080 (maksymalnie)

Informacje zawarte w tym dokumencie moga zostaé zmienione bez wczeéniejszego powiadomienia.

© 2009 Dell Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Odtwarzanie tych materiatéw w jakikolwiek inny sposdb, bez pisemnego pozwolenia Dell Inc. jest surowo zabronione.

Znaki towarowe wykorzystane w tym tekscie: Alienware i Alienware OptX to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe Alienware Corporation; Dell i logo DELL znaki towarowe Dell
Inc.; Microsoft, Windows i Windows Vista to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe Microsoft Corporation na terenie Standéw Zjednoczonych i/lub innych krajéw. Intel jest
zastrzezonym znakiem towarowym Intel Corporation na terenie USA i innych krajow.

W dokumencie moga by¢ uzyte inne znaki towarowe i nazwy handlowe, w odniesieniu do jednostek roszczacych sobie prawo do marki i nazw lub produktéw tych jednostek. Dell Inc.
nie rosci sobie prawa do zadnych zastrzezonych znakéw towarowych i nazw handlowych, innych niz jej wlasne.

Model AW2310t.

Listopad 2009 Rev. A0OO
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Ustawianie monitora
Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

@ Ppodtaczanie podstawy
@ Podtaczanie monitora
@ Uporzadkowanie kabli i zatozenie pokrywy kabli
@ Odtaczanie podstawy

@ Mocowanie $cienne (wyposazenie dodatkowe)

Podiaczanie podstawy

ﬂ UWAGA: W momencie dostawy od producenta podstawa jest odtaczona od monitora.

Zdejmij pokrywe monitora i ustaw na niej monitor.

1. Dopasuj dwie zaktadki w gérnej czesci podstawy do rowka z tylu monitora.
2. Opusc podstawe, aby miejsce montazu monitora zaskoczyto na podstawe.

Podlaczanie monitora

& OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej cze$ci procedur, nalezy zastosowac sie do instrukcji bezpieczenstwa.

W celu podtaczenia monitora do komputera nalezy wykonac ponizsze kroki/instrukcje:

1. Wyltaczy¢ komputer i odtaczy¢ kabel zasilajacy.
2. Podtacz monitor do komputera uzywajac WYLACZNIE JEDNEGO z nastepujacych kabli: DVI (cyfrowy DVI-D) lub kabel HDMI. Obydwa kable mozna uzy¢,
gdy sa podtaczone do dwéch réznych komputeréw z odpowiednimi systemami video.

Podtaczanie biatego kabla DVI

Podtaczanie kabla HDMI
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ﬂ UWAGA: Nie mozna podiaczy¢ wyswietlacza Alienware do konsoli Xbox, PlayStation lub odtwarzacza DVD.

ﬂ UWAGA: Grafiki sq przedstawione wytacznie w celu zobrazowania. Wyglad komputera moze by¢ inny.

Podtaczanie kabla audio

Podtacz jeden koniec kabla audio do zielonego ztacza audio komputera, a drugi koniec do ztacza audio monitora.

Podtaczanie kabla USB

Podtacz jeden koniec kabla USB dostarczonego z monitorem do portu przesytanie danych USB (patrz Widok z dofu) monitora, a drugi koniec do wolnego
portu USB komputera/urzgdzenia.

Uporzadkowanie kabli i zatozenie pokrywy kabli

Po podtaczeniu do monitora i komputera wszystkich niezbednych kabli, (Patrz Podtaczanie monitora , w celu uzyskania informacji o podtaczaniu kabli)
wykorzystaj uchwyt kabli do starannego uporzadkowania przebiegu wszystkich kabli, zgodnie z ilustracjgq nastepujacy.


file:///C:/data/Monitors/AW2310/po/ug/about.htm#bottom%20view

Podtaczenie pokrywy kabli

Po wykonaniu wymaganych potaczen kablowych, zatéz do monitora pokrywe kabli.

Odiaczanie podstawy

ﬂ UWAGA: W celu zapobiezenia powstawaniu zarysowan na ekranie LCD w czasie wyjmowania go ze stojaka zapewni¢, ze monitor umieszczony zostanie
na czystej powierzchni.

Usuwanie stojaka:

'3

1. Nacisng¢ i przytrzymac przycisku zwolnienia stojaka.
2. Podnie$¢ stojak do gory i wyciggna¢ z monitora.

Mocowanie $écienne (wyposazenie dodatkowe)



(Wielko$¢ $ruby: M4 x 10 mm).

Patrz instrukcja dostarczana z podstawowym zestawem montazowym zgodnym z VESA.

Ustaw panel monitora na migkkiej szmatce lub poduszce na stabilnym, ptaskim stole.
Usuwanie stojaka

Za pomoca wkretaka wykreé cztery wkrety mocujgce plastikowa pokrywe.

Przymocuj uchwyt montazowy z zestawu do montazu $ciennego do monitora LCD.
Przymocuj monitor LCD do $ciany, zgodnie z instrukcjg zestawu do montazu $ciennego.

arwNE

ﬁ UWAGA: Stosowac tylko ze wspornikami do montazu $ciennego wymienionymi na liscie UL o minimalnej masie/no$nosci 5.21 kg. .

Powrét do spisu tresci
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WyKkrywanie i usuwanie usterek
Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

@ Wykrywanie i usuwanie usterek monitora

@ Problemy wspélne
@ Problemy specyficzne dla produktu

@ Problemy ze zlaczem USB

&PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czeci procedur, nalezy zastosowac sie do instrukciji bezpieczenstwa.

Wykrywanie i usuwanie usterek monitora

Automatyczne sprawdzanie funkcji (STFC [Self-Test Feature Check])

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg prawidiowo
podtaczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomi¢ automatyczny test monitora, wykonujac nastepujace czynnosci:

TWytacz komputer i monitor.

Odtacz kabel video od ztacza z tytu komputera. Aby upewnic sie co do prawidtowego dziatania automatycznego testu, odtacz obydwa kable cyfrowy
(biate ztacze) i analogowy (niebieskie ztacze) od ztaczy z tylu komputera.

3. Wiacz monitor.

1.
2.

Jesli monitor nie wykrywa sygnatu video i dziata prawidiowo, na ekranie powinno pojawic sie ruchome okno dialogowe (na czarnym tle). W trybie
autotestu, dioda LED zasilania $wieci bialym Swiattem. Takze, w zaleznosci od wybranego wejscia, na ekranie przewijane jest stale jedno z
pokazanych ponizej okien dialogowych.

Alienware Opt¥ AVW2310 Alienware Opt¥ AW2310

le

ﬁ UWAGA: To okno jest rowniez wyswietlane podczas normalnego dziatania systemu, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel video.

4. Wytacz monitor i podtacz ponownie kabel video, a nastgepnie wiacz komputer i monitor.

Jezeli po zastosowaniu poprzedniej procedury, na ekranie monitora nadal nie ma obrazu, sprawdz kontroler video i system komputerowy; monitor dziata
prawidtowo.

Wbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajace w okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym problemem
monitora, systemu komputerowego lub karty graficznej.

ﬁ UWAGA: Wbudowang diagnostyke mozesz uruchomié tylko, kiedy przewdd wideo jest odtaczony i monitor jest w trybie automatycznego testu.

Aby uruchomi¢ wbudowang diagnostyke:

1. Upewnij sie, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni ekranu).
2. Odtacz kabel(e) wideo od ztacza z tytu komputera lub monitora. Monitor przejdzie teraz w tryb autotestu.
3. Nacisnij i przytrzymaj przyciski A i D na panelu czotowym, jednoczesnie przez 2 sekundy. Pojawi sie szary ekran.

AKlawisz skrétu 1 (Tryby ustawien wstepnych)

B Klawisz skrétu 2 (3 §¢/Kontrast)

C Klawisz skrétu 3 (Zrédto wejscia)

E Wyjscie

F Wiaczenie/wyltaczenie zasilania

Doktadnie skontroluj ekran pod katem nietypowosci.

Ponownie nacisna¢ przycisk D na panelu czotowym. Kolor ekranu zmienia sie na czerwony.

Skontrolowac ekran pod katem wszelkich nietypowosci.

Powtdrzy¢ kroki 5 i 6 celem sprawdzenia ekranu podczas wys$wietlania koloru zielonego, niebieskiego i biatego.

4.
5.
6.
7.

Test jest zakonczony po pojawieniu sie biatego ekranu. Aby wyj$¢, ponownie nacisnij przycisk D.
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Jezeli nie zostaly wykryte jakiekolwiek nietypowoséci ekranu podczas korzystania z wbudowanego narzedzia diagnostycznego, oznacza to ze monitor dziata
poprawnie. Sprawdz kartg graficzng i komputer.

Problemy wspolne

Ponizsza tabela zawiera ogdlne informacje o podstawowych problemach z monitorem, ktére mozna napotkac oraz o mozliwych rozwigzaniach.

POPULARNE SYMPTOMY OPIS MOZLIWE ROZWIAZANIA
PROBLEMU
Brak sygnatu video/ wytaczona dioda LED Brak obrazu, 1 Upewnij sie, ze kabel wideo taczacy monitor z komputerem jest prawidiowo podtaczony i
monitor nie jest dobrze zamocowany
dziata 1 Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo zasilania, poprzez podtaczenie innego urzadzenial

elektrycznego.

Brak sygnatu video/ wtaczona dioda LED Brak obrazu 1 Zwigksz ustawienia jasnosci i kontrastu.
lub za ciemny 1 Wykonaj funkcje automatycznego sprawdzenia dziatania monitora.
obraz 1 Sprawdz, czy nie sg wygiete lub potamane szpilki ztacza kabla video.
1 Uruchom wbudowang diagnostyke.
Staba ostros$¢ Obraz jest 1 Wyeliminuj przedtuzacze video.

postrzepiony,
zamglony lub

Przywrd¢ ustawienia fabryczne monitora
Ustaw rozdzielczo$¢ wideo na prawidtowy format obrazu (Fill/Aspect/4:3)

zanikajacy
Drzacy/niestabilny obraz video Falujacy obraz 1 Przywro¢ ustawienia fabryczne monitora
lub 1 Sprawdz czynniki Srodowiskowe.
przerywanie 1 Zmien usytuowanie i wykonaj test w innym pomieszczeniu.
ruchu
Brakujace piksele Na ekranie 1 Klika razy wiacz i wylacz zasilanie

LCD pojawiajq Niektore piksele na ekranie moga by¢ wygaszone na stafe i jest to defekt naturalny,
sie plamy charakterystyczny dla technologii LCD.
Uruchom wbudowang diagnostyke.

Piksele zapalone Na panelu LCD Klika razy wtacz i wytacz zasilanie

idoczne sa Niektére piksele na ekranie moga by¢ wygaszone na state i jest to defekt naturalny,
jasne plamki charakterystyczny dla technologii LCD.
Uruchom wbudowang diagnostyke.

Problemy z jasnoscig Obraz za 1 Przywrd6¢ ustawienia fabryczne monitora
ciemny lub za 1 Wyreguluj ustawienia jasnosci i kontrastu.
jasny
Znieksztalcenia geometryczne Ekran nie jest 1 Przywrd¢ ustawienia fabryczne monitora
prawidtowo
y$rodkowan
Poziome/pionowe linie Na ekranie 1 Przywrd¢ ustawienia fabryczne monitora
y$wietla sie 1 Wykonaj funkcje automatycznego testu monitora i sprawdz, czy réwniez w trybie

jedna lub automatycznego testu obraz jest pourywany.

iecej linii 1 CSprawdz, czy nie s wygiete lub potamane szpilki ztacza kabla video.
1 Uruchom wbudowang diagnostyke.
Problemy z synchronizacjg Obraz na 1 Przywrd6¢ ustawienia fabryczne monitora

ekranie jest Wykonaj funkcje automatycznego testu monitora i sprawdz, czy rowniez w trybie
podrapany lub automatycznego testu obraz jest pourywany.

pourywany Sprawdz, czy nie sg wygiete lub potamane szpilki ztacza kabla video.

Wykonaj rozruch w trybie "tryb awaryjny (safe mode)"
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Ustawienie dla stereoskopowych gier 3D
Przewodnik uzytkownika Alienware OptX™ AW2310

Wymagania dla stereoskopowych gier 3D

Sprawdz ponizej wymagania dla stereoskopowych gier 3D.

4 UWAGA: Podczas uzywania podwéjnego kabla DVI, obstugiwane jest wytacznie 3D.

1. Monitor z ptaskim panelem Alienware OptX™ AW2310 120 Hz.
2. Zestaw NVIDIA® GeForce® 3D Vision (nie dostarczony z monitorem).

3. Zgodny procesor GPU NVIDIA (nie dostarczony z monitorem).
* Odwiedz strone sieci web www.nvidia.com/3dvision w celu uzyskania peinej listy obstugiwanych kart.

4. Wstepnie zainstalowane w komputerze Microsoft® windows Vista® lub Windows® 7 (nie dostarczone z monitorem).
5. Odwiedz strone sieci web www.nvidia.com/3dvision w celu uzyskania petnej listy obstugiwanych gier (nie dostarczone z monitorem).

6. Podwdjny kabel DVI dostarczony w opakowaniu umozliwia bezpos$rednie podtaczenie od komputera do komputera lub do konsoli gier.
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